Digitalna elektronika

Vjezba 2.

Cilj: upotpuniti znanje o registrima. Koristiti nove biblioteke i elemente
u Logisimu (bistabile).

Zadatak 1.
e Otvoriti Logisim i dodati biblioteku Memory
0 Project — Load Library — Built-in library
e U dodanoj biblioteci odabrati D bistabile i realizirati registar sa slike. Pri tom
pripaziti na orjentaciju elemenata i sklopova.
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e Provjeriti na¢in rada i popuniti ispitni list.
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